AYVALIK iNGILiZCE YAZ OKULU DERS PROGRAMI ORNEGI

TEKNOLOJi VE TASARIM YAZ OKULU - iLKOKUL PROGRAMI

Ogle Arasi Ogleden Sonra

PROGRAM Agiklama

Algoritma kavramina giris, Sandvig Etkinligi. Scratch programi

Pazartesi Kodlama ile Tanisma ve Oyun Programlama {izerinden 2Boyun tasarlanip kodlama. 10.00-12.45 12:45-14:00 14.00 - 15.45
Mil htarlik , 3B 1l
sali 3B Tasarim ile Karakter Tasarlama e e e OB e D 10.00-12.45 12:45-14:00 14.00-15.45
calismalari.
Carsamba 3B Oyun Programlama Kodu game lab programi ile oyun tasarimi ve kodlama. 10.00 - 12.45 12:45-14:00 14.00 - 15.45
Persembe Elektronik ve Robotik Giinii mBot ya da Arduino ile basit devre calismalari. 10.00 - 12.45 12:45-14:00 14.00 - 15.45
Cuma facavzekaiicasiabeRosaniana Makine 63 ini anlama ve pi 10.00-12.45 12:45-14:00 14.00 - 15.45

Gini

*Hafta boyunca program dahilinde bahgede oyun, bilgisayarda oyun ve VR etkinligi planlanacaktir.

TEKNOLOJi VE TASARIM YAZ OKULU - ORTAOKUL PROGRAMI

Ogleden Sonra

PROGRAM Agiklama Ogle Arasi

Algoritma kavramina giris, Sandvig Etkinligi. Piksel ile karakter

tasarimi, Scratch programi iizerinden 2B oyun tasarlanip 14.00 - 15.45

10.00 - 12.45 12:45-14:00

Pazartesi RPG Oyun Karakteri Tasarimi ve Kodlama

kodlama.
3B Arag Modell , Bileklik/Kolye U
sali TR e T e Kolye ucu, bileklik 38 modelleme calismalar. 10.00-12.45 12:45-14:00 14.00- 15.45
Tasarimi ve Basimi
Carsamba 3B Oyun Programlama Kodu game lab programi ile oyun tasarimi ve kodlama. 10.00-12.45 12:45-14:00 14.00 - 15.45
Persembe Elektronik ve Robotik Giinii mBot ya da Arduino ile basit devre calismalari. 10.00 - 12.45 12:45-14:00 14.00 - 15.45
Y: Zekaile T Pi It
Cuma EE AR I TR AT T ELE Makine 6§ ini anlama ve p 10.00-12.45 12:45-14:00 14.00 - 15.45

Giinii

*Hafta boyunca program dahilinde bahgede oyun, bilgisayarda oyun ve VR etkinligi planlanacaktir.



